
お願いと連絡
• 投げ銭スタイル（見てのお帰り）です。予算自腹の主催陣に愛の手を。
• 人物の撮影・公開は、必ず事前に対象者の許可を取ってください。
• 録音は、私的使用の範囲で自由です。公式録音も公開予定です。
• 議事をテキスト化しての公開は自由です。
• 会場内での食事は避けてください。飲み物はOKです。また、会場内は禁煙です。

用語集
• ゴースト：キャラクター自体、あるいはその制御部分のファイル群。
• SHIORI：ゴーストの人格（制御）を司る実行エンジン。
• SAORI：SHIORIに対する機能追加用プラグイン
• SakuraScript：喋りとベースウェアへの機能実行
指示を出すスクリプト（タグ）
• SSTP：SakuraScriptをやりとりするためのプロトコル
TCP/IP-SocketSSTP／OS依存機能-DirectSSTP
• シェル：見た目を表現する画像群・設定ファイル群
• SERIKO：シェルの定義ファイルとその仕様
• ベースウェア：ゴーストの実行エンジンのこと
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11:00～17:00伺 的 ソ フ ト ウ ェ ア 勉 強 会

総合司会(兼1st.セッション)
ぽな@ばぐとら　「バージョン管理システム適当解説」
今回は「バージョン管理システム」について。たぶんSubversion。
こういうのはプログラマーさんだけのもんじゃないぞと。

通常スピーカー
さとー　「まじかる・ふぃじかる・うかがかがー（ダイジェスト版）」
大阪#5でやった同名の講演のダイジェスト版です。
うまくいけば今度こそ○×を振って○×を発動…！

　

かるた　「伺かじゃなくても出来るけど伺かでも出来るアレとか」
そもそも動画・アニメーションってどうやって出来てるの？から始まり、演出関連の
いろいろを駄目人間の視点から語る30分。
大した内容じゃなくても泣かない・石を投げない等の寛大な精神をお持ち下さい。

　

酔狂　「ゴーストと暮らすワンルーム」
引き続き2次元のセカイを探求予定！
横浜#2・大阪#4の続き…ですがたぶん前回見ていなくても大丈夫です。

ライトニングトーク
ウエ紙　「『萌え』ってなんだろう？　（きっかけ編）」

萌えるゴーストとは何か、ゴーストで萌やすとはどういうことかについて思うこと。
　

ないんないん　「うかべん3分デバッキング」
「-僕のお父さんの友達がデベロッパーでね、infoseek用のゴーストを作ってくれたんだ 篇-」

YAYAを使ったゴーストでの検索機能の作り方をチートも交えながら公開開発？
　

どっとステーション駅長　「伺的HTML5分ギリ」
何となく分からない今時ウェブ事情を伺的視点で分かったつもりになる試み。

ディスカッション

「うかべんだけど何か質問ある？」
最近のうかべんは難しいという噂を耳にした企画チームは、しかしその
ミニマム脳ミソと節穴EYEのせいでどういったネタをかければいいのかわからない。
…じゃあみんなに聞いてみんなに答えてもらえばいいじゃないか！

新企画のため

質問箱設置中！
開発の悩みをこの機会に

会場のみんなで考えてみよう！

・受付で用紙配布中です

・一人いくつでもどうぞ

・匿名可です。

・時間に限りがありますし

　採用されるとは限らないので

　ボツったらごめんなさいね。
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うかべんとは―デスクトップの新た

な地平を開くため、日夜努力し続け

る開発者集団の極秘の会合である！

※ねとらじ公開放送もあるよ！


